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Yo olsa?
Gercgek oldu.

Tasarim. Prototipleme.
icerik aretimi.

istanbul'da kuruldu. Dunyayla caligtyor.



MiSYONUMUZ

Yarchicihgin yeri
cundlelik hayat.

Insanlarin hayatina giren her seyin, ona ayirdiklari ilgiye
degmesini istiyoruz. Kullanigli, guzel ve yeniden dénmekten
keyif alacaklari bir gey olmasini.

BDWY'de bu dasince trunlerde, markalarda, modellerde ve gérsel hikayelerde
bicim buluyor. Kiguk karsilagmalari 6hemsiyoruz. Bir nesnenin eldeki hissini, bir

fikrin ne kadar kolay anlagildigini, film bittikten sonra insanda kalanlari.
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FELSEFEMIz

isin sirrini
cozmenin keyfi.

Bir seyin nasil ¢calistigini merak ediyoruz. Gértntsunt ve hissini belirleyen
secgimleri de. Fikri pargalarina ayirtyor, degismez gortinenleri sorguluyor,

onu yeniden kurmanin daha yalin ve tatmin edici bir yolunu ariyoruz.

Sadelik 6zen ister. Bir e8ri, bir hareket ya da bir duraklama tim deneyimi
degistirebilir. Bu ayrintilara zaman ayiriyoruz. Cogu zaman bir igi yerine

oturtan, tam da onlar oluyor.
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BIiRLIKTE DUSUNMEK

Yapilan is ve
cnlatilan hikaye
bir butuincur.

Bir Granu insanlarin eline alacag), kullanacag, Tasarim, prototipleme ve icerik Gretimi, bir fikri tim bu
hakkinda konusacagi ve gorsellerde gbérecegi bir sey alanlarda takip etmemizi sagliyor. Calisma tezgahindaki bir
olarak dugunuyoruz. Karakteri bu kargilagmalarin kesif, bir filmin ana fikrine dénusebilir. Hikayesini distinmek,
hepsinde hissediliyor. tasarimin hentiz séylemedigi bir seyi ortaya cikarabilir.
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GALISMA ALANLARIMIZ
Bazi projeler tek bir uzmanlik ister. Bazilar

birkacgini bir araya getirir.

Neler
vretiyoru=z?

01 URUN TASARIMI Urtin konseptleri, form gelistirme ve dijital prototipler.

02 MAKET & PROTOTIP Fiziksel Grun prototipleri, sunum modelleri ve 6lgcekli mimari
maketler.

03 MARKA & DIJITAL Marka kimlikleri, web siteleri ve dijital deneyimler.

04 MEDYA & iQERiK Fotograf, film, CGl ve sosyal medya icerikleri.
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MEDYA & iCERIK URETIMI

ligiyi ceken,
balkias: Tutan
caiyrintiyi
cormek.

BDWY, pazarlama igin igerik Greterek bagladi. Gorintindn
kargisindaki insani distinmeyi 6grendik. Onu ne gekiyor, ne

anhyor, aklinda ne kaliyor?

Bu ge¢mis bugin de islerimizi sekillendiriyor. Konuya bir
dreticinin dikkatiyle, izleyiciye bir pazarlamacinin bakisiyla
yaklasiyoruz.

Hikaye bir filme, bir fotografa ya da zamanla buyuUyen bir icerik
serisine dénusebilir. Baglangicinda anlatmaya deger bir sey

vardir.
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ViZYONUMUZ

icidliah fikirler icin
yarcrtict bir ortalk.

Bir fikir ciddiye alinmayi ve hayata gecmek icin 6zenle ¢alisiimayi hak

ettiginde, insanlarin bagvurdugu sttudyo olmak istiyoruz.

Ortaya koydugu isi 6nemseyen musterilerle, kendine 6zgu bakigi hissedilen
bir is birikimi olugturmak istiyoruz. Caligtigimiz alan degisebilir. insanlarin

isle nasil bir iligki kurduguna gésterdigimiz 6zen degismemeli.
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STUDYO

iIstanbul'da kuruldu.
Dunyayla calisiyor.

Kuguk bir ¢gekirdek ekibe ve farkli alanlardan uzman ¢alisma arkadaslarina sahip

bagimsiz bir stidyoyuz. isi digtnenler, Gretiminde de yer aliyor.

Urettigi seyi gercekten dnemseyen insanlarla caligmay! seviyoruz. Farkli yerler
ve bakisg acilar1 bize sorgulayacak, 6grenecek ve isimize katacak daha cok sey

veriyor.

Birlikte calistigimiz bazi markalar

Albursa - Aureum Clinics - Uzman-Tek islerimize gz atin 7
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Nevyil hayaota secirmeyi
cdusunuyorsunu=?

Konugsmaya basglamak icin ilk fikir yeterli.

hello@bdwy.design

Konugalim 7
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